
TREFFMINECRAFT
WÖCHENTLICHER DIGITALER

VOM HEIMELIGEN DORF BIS ZUR HIGH-TECH-METROPOLE

WAS IST GEPLANT?

Gemeinsam bauen wir an einer
fantastischen Welt im Minecraft-
Universum, angefangen von einem
heimeligen Dorf im Stil eines Asterix-
und-Obelix-Films bis hin zu einer
hochmodernen Cyber-City. Ihr habt
dabei jedes Mal aufs Neue die Wahl
zwischen einer Welt im Kreativmodus
und einer Welt im   abenteuerlichen
Überlebensmodus! Anfänger*innen
und Fortgeschrittene sind
gleichermaßen willkommen.

WIE KANNST DU TEILNEHMEN? 

Am Minecraft-Treff kannst du digital von Zuhause aus
teilnehmen. Dafür erhältst du von uns einen Link zum
Videochat-Tool Zoom, ggf. benötigte Zugangsdaten für die
Minecraft-Java-Edition sowie die Einladung zu unserem
Minecraft-Server. 
Wie bei den vorangegangenen Workshop-Angeboten
stehen im Jugendtreff Ostercappeln für alle
Interessent*innen ohne eigenen PC mit Internetzugang vier
Computer-Plätze bereit. 
Die Teilnahme ist kostenlos, für bis zu 16 Personen und ab 8
Jahren möglich. Bei Interesse den Anmeldezettel ausfüllen
und per E-Mail an laig@ostercappeln.de senden. 
Anmeldungen bis 05.04.2024 möglich!

WANN?
Jeweils Dienstag von 16:00-18:00 Uhr im Zeitraum vom 09.04. bis zum 17.12.24 bieten wir den
wöchentlichen Minecraft-Treff für eine feste Gruppe an. Der Kurs pausiert jeweils während der
Schulferien und an Feiertagen! Auch im laufenden Kurs ist der Ein- oder Ausstieg möglich.

WER?
Die Workshop-Leitung übernimmt die Medienpädagogin Brigitta Wortmann gemeinsam mit Cedric
Spitzer. Ansprechpartnerin für Fragen und die Anmeldung ist Daniela Laig, Jugendpflegerin Gemeinde
Ostercappeln: laig@ostercappeln.de oder 0171 5666505.



Hiermit melde ich mein Kind für den WÖCHENTLICHEN Minecraft-

Treff für den Zeitraum von 09.04.2024 bis zum 17.12.2024 an.  
 

Name, Vorname des Kindes  

Alter des Kindes zu Beginn des 

digitalen Treffs 

 

Kontaktdaten  

(Telefonnummer und E-Mail) 

 

Ich besitze keinen eigenen Zugangsdaten für die Nutzung 
von Minecraft in der Java-Edition auf dem PC/Laptop. Ich 
möchte deshalb für die Dauer des Workshops einen 
Account der Jugendpflege (kostenfrei) nutzen.   

 Ja  Nein 

Ich komme zur Teilnahme in den Jugendtreff 
Ostercappeln. 

 Ja  Nein 

  
Veranstalter sind die Stiftung Digitale Spielekultur und die Jugendpflege Ostercappeln.  
Das Angebot wird u.a. durch das Bundesministerium für Bildung und Forschung finanziert. 
 
Durch meine Unterschrift erkläre ich mich damit einverstanden, dass die oben genannten 
personenbezogenen Daten zur Durchführung des Projekts und als Nachweis für die 
ordentliche Projektdurchführung elektronisch verarbeitet werden dürfen.  
Die erhobenen Daten werden nicht an Dritte außerhalb des Projekts weitergeleitet. Außer den 
projektbetrauten Personen bei den projektbeteiligten Institutionen (siehe oben), erhält niemand 
Zugriff auf die in dieser Anmeldung erhobenen Daten. Die im Rahmen des Projekts erhobenen 
personenbezogenen Daten werden gespeichert, bis diese nicht mehr zu o.g. Zwecken 
benötigt werden und sie nicht mehr aus rechtlichen Gründen oder zu Nachweiszwecken 
aufbewahrt werden müssen. Darüber hinaus findet keine Datennutzung statt. Die 
Unterzeichnung dieser Einwilligungserklärung ist freiwillig und kann jederzeit mit Wirkung für 
die Zukunft widerrufen werden. Der Widerruf ist zu richten an info@ostercappeln.de sowie an 
die Stiftung Digitale Spielekultur. Weitere Informationen zum Datenschutz finden Sie auf der 
Homepage der Gemeinde und www.stiftung-digitale-spielekultur.de.  

 
Ich erlaube meinem Kind im Rahmen des digitalen Workshops mittels dem Videochat-Tool 
„Zoom“ per Videokonferenz mit den Workshop-Leitungen und Teilnehmenden in Kontakt zu 
treten. Auch erlaube ich meinem Kind die Installation von Minecraft Java-Edition auf dem 
Rechner sowie den Beitritt zum Minecraft-Server der Workshop-Leiterin. Es gilt die jeweilige 
Datenschutzerklärung der Software-Anbieter. Teilnehmenden ist die Aufnahme des 
Gruppengesprächs (Bild und/oder Ton) oder anderer Teilnehmer*innen untersagt. 
 
Sie erklären sich damit einverstanden, dass Bildaufnahmen von den im Treff erstellten, 
künstlerischen Produkten Ihres Kindes gemacht werden dürfen. Zudem werden 
Sprachaufnahmen zur Vertonung der Film- und Videoaufnahmen aufgezeichnet. Diese Bild- 
und Tonaufnahmen werden auf dem YouTube-Kanal der Workshopleitung veröffentlicht 
(https://www.youtube.com/channel/UCTyy0Qh-9gfAgPNlIHQmHVw) sowie für die 
Öffentlichkeitsarbeit der Jugendpflege Ostercappeln und der Wortmann Medienwerkstatt 
verwendet. Auch damit erklären Sie sich einverstanden. 

 
Bei Teilnahme über einen PC-Platz im Jugendtreff Ostercappeln nehmen 
Erziehungsberechtigte mit ihrer Unterschrift außerdem Folgendes zur Kenntnis: Die 
Veranstalter übernehmen keine Haftung für die An- und Abreise der Kinder / Jugendlichen.  

 
 

           
Ort, Datum    Unterschrift der/des Erziehungsberechtigten 

http://www.stiftung-digitale-spielekultur.de/
https://www.youtube.com/channel/UCTyy0Qh-9gfAgPNlIHQmHVw

